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I. MỞ ĐẦU
Trong thời đại công nghệ số phát triển mạnh mẽ, việc hình thành và phát triển văn hóa đọc cho trẻ em đang đứng trước nhiều thách thức. Trẻ ngày nay dễ bị cuốn hút bởi các thiết bị điện tử, trong khi việc tiếp cận sách truyền thống dần bị thu hẹp. Điều đó đặt ra yêu cầu cần phải đổi mới phương pháp tổ chức hoạt động đọc sách, đặc biệt ở bậc học mầm non – nơi đặt nền móng đầu tiên cho sự phát triển toàn diện của trẻ.
Là một giáo viên trực tiếp giảng dạy lớp mẫu giáo 5–6 tuổi, tôi nhận thấy rằng: nếu chỉ dừng lại ở việc “đọc – kể” đơn thuần thì khó có thể tạo được hứng thú lâu dài cho trẻ. Chính vì vậy, tôi đã mạnh dạn đổi mới hoạt động đọc sách theo hướng trải nghiệm và sáng tạo gắn với giáo dục STEAM, nhằm giúp trẻ “học qua chơi – chơi mà học”, từ đó hình thành tình yêu sách một cách tự nhiên và bền vững.
II. NỘI DUNG
1. Cơ sở lý luận và thực tiễn
Giáo dục STEAM là phương pháp giáo dục tích hợp giữa các lĩnh vực: Khoa học (Science), Công nghệ (Technology), Kỹ thuật (Engineering), Nghệ thuật (Art) và Toán học (Mathematics), giúp trẻ phát triển tư duy sáng tạo, khả năng giải quyết vấn đề và kỹ năng làm việc nhóm.
Việc kết hợp STEAM vào hoạt động đọc sách giúp:
Biến việc đọc từ “tiếp nhận thụ động” thành “trải nghiệm chủ động” 
Tăng khả năng ghi nhớ, hiểu sâu nội dung 
Phát triển toàn diện các kỹ năng cho trẻ 
2. Thực trạng trước khi áp dụng
Tại lớp tôi phụ trách:
- Tổng số trẻ: 20 trẻ 
- Trẻ hứng thú với hoạt động đọc sách: khoảng 50% 
- Trẻ có khả năng kể lại câu chuyện: 40% 
- Trẻ chủ yếu nghe cô kể, ít tham gia tương tác 
👉 Điều này cho thấy: hoạt động đọc sách còn đơn điệu, chưa phát huy được tính tích cực của trẻ
3. Các biện pháp đổi mới hoạt động đọc sách theo hướng STEAM
3.1. Tổ chức hoạt động đọc sách gắn với trải nghiệm thực tế 
Ở lứa tuổi 5 – 6, trẻ tiếp thu kiến thức tốt nhất thông qua trải nghiệm trực tiếp và hoạt động thực hành. Vì vậy, tôi không dừng lại ở việc đọc – kể chuyện mà luôn thiết kế các hoạt động giúp trẻ “sống trong câu chuyện”, được quan sát, được làm, được thử và được sáng tạo.
a) Nguyên tắc tổ chức
- Lấy trẻ làm trung tâm, khuyến khích trẻ tham gia tích cực 
- Nội dung trải nghiệm phải: 
+ Gần gũi với cuộc sống 
+ Phù hợp với khả năng của trẻ 
+ Đảm bảo tính an toàn – đơn giản – hiệu quả 
+ Kết hợp linh hoạt giữa: Quan sát, thực hành, trò chơi, thảo luận 
b) Quy trình tổ chức hoạt động
Tôi thường tổ chức theo 4 bước:
Bước 1: Khơi gợi hứng thú trước khi đọc
- Đưa ra tình huống, câu hỏi mở 
- Cho trẻ quan sát vật thật, tranh ảnh liên quan 
Ví dụ: Trước khi đọc truyện “Hạt giống nhỏ”, tôi cho trẻ quan sát hạt đậu, đặt câu hỏi: “Các con có biết từ hạt nhỏ này sẽ xảy ra điều gì không?”
Bước 2: Tổ chức đọc – kể chuyện
Sử dụng: 
+ Tranh minh họa 
+ Rối tay 
+ Giọng kể truyền cảm 
+ Kết hợp đặt câu hỏi để trẻ suy nghĩ 
Không kể một chiều mà luôn tạo cơ hội cho trẻ tương tác
Bước 3: Tổ chức hoạt động trải nghiệm sau khi đọc (trọng tâm)
Đây là bước quan trọng nhất, tôi thiết kế đa dạng hoạt động:
* Trải nghiệm khám phá (Science)
VD: Truyện “Hạt giống nhỏ” → trẻ:  Gieo hạt . Tưới nước hàng ngày. Quan sát sự phát triển 
👉 Trẻ hiểu được quá trình cây lớn lên, không chỉ “nghe kể”
* Trải nghiệm đóng vai (Role-play)
VD: Truyện “Chú dê đen” → trẻ: Đóng vai dê trắng, dê đen, chó sói. Thể hiện lại nội dung truyện 
👉 Giúp trẻ: Hiểu tính cách nhân vật. Phát triển ngôn ngữ và cảm xúc 
* Trải nghiệm sáng tạo (Art)
VD: Truyện “Nàng tiên cá” → trẻ: Vẽ nhân vật. Tạo hình bằng giấy màu 
👉 Trẻ thể hiện suy nghĩ và trí tưởng tượng riêng
* Trải nghiệm vận động – thực hành (Engineering + Play)
VD: Truyện “Ba chú lợn con” → trẻ: Xây nhà bằng, Ống hút, Que gỗ, Hộp giấy, Dùng quạt tạo “gió” để thử độ chắc chắn 
👉 Trẻ: Hiểu ý nghĩa câu chuyện. Biết so sánh, rút ra bài học 
c) Tổ chức chia sẻ sau trải nghiệm
Sau mỗi hoạt động, tôi luôn:
- Cho trẻ: Nhận xét, Chia sẻ cảm nhận 
- Đặt câu hỏi mở: “Con thích nhân vật nào nhất? Vì sao?”, “Nếu là con, con sẽ làm gì?” 
👉 Giúp trẻ: Phát triển tư duy. Hình thành kỹ năng giao tiếp 
d) Hiệu quả của việc gắn đọc sách với trải nghiệm
Qua quá trình thực hiện, tôi nhận thấy:
- Trẻ hứng thú rõ rệt với hoạt động đọc 
- Trẻ: Nhớ nội dung lâu hơn. Hiểu sâu ý nghĩa câu chuyện 
- Trẻ chủ động: Đặt câu hỏi. Tham gia hoạt động
- Phát triển đồng thời: Ngôn ngữ, Tư duy, Kỹ năng xã hội 
👉 Quan trọng nhất: trẻ không còn “nghe kể chuyện” mà được sống trong câu chuyện
👉 “Khi trẻ được trải nghiệm sau mỗi câu chuyện, cuốn sách không còn nằm trên trang giấy mà trở thành một thế giới sống động trong tâm hồn trẻ.”
3.2. Tích hợp yếu tố STEAM vào hoạt động đọc sách
Đối với trẻ 5–6 tuổi, việc đọc sách sẽ trở nên hấp dẫn và hiệu quả hơn khi được tích hợp với các lĩnh vực của giáo dục STEAM. Tôi không tổ chức từng hoạt động riêng lẻ mà thiết kế theo hướng liên kết – tích hợp – trải nghiệm, giúp trẻ vừa đọc, vừa khám phá, vừa sáng tạo.
a) Nguyên tắc tích hợp STEAM
- Nội dung tích hợp phải: Xuất phát từ câu chuyện, Phù hợp với khả năng nhận thức của trẻ 
- Không tách rời các lĩnh vực mà đan xen tự nhiên trong hoạt động 
- Ưu tiên: Trải nghiệm thực hành .Khuyến khích trẻ thử – sai – điều chỉnh 
- Giáo viên đóng vai trò: Gợi mở, Hỗ trợ, Không làm thay trẻ 
b) Cách tích hợp cụ thể từng yếu tố STEAM
* Khoa học: Khám phá từ nội dung truyện
Tôi khai thác các yếu tố khoa học gần gũi trong câu chuyện:
👉 Ví dụ: Truyện “Hạt giống nhỏ”. Trẻ: Quan sát hạt. Dự đoán điều sẽ xảy ra. Theo dõi sự nảy mầm 
👉 Trẻ học được: Điều kiện để cây phát triển. Kỹ năng quan sát và suy luận 
* Công nghệ: Hỗ trợ trực quan, sinh động
Tôi sử dụng công nghệ để tăng hứng thú:
- Video minh họa nội dung truyện 
- Trình chiếu hình ảnh 
- Mã QR để phụ huynh cùng đọc với con 
👉 Ví dụ: Truyện “Thế giới động vật”. Trẻ xem video về môi trường sống của các con vật . So sánh với nội dung trong sách 
👉 Giúp trẻ: Hiểu rõ hơn. Kết nối kiến thức thực tế 
* Kỹ thuật: Thực hành, chế tạo
Trẻ được thiết kế, lắp ghép, xây dựng từ nội dung truyện:
👉 Ví dụ: Truyện “Ba chú lợn con”. Trẻ: Làm nhà bằng các vật liệu khác nhau. Thử nghiệm độ chắc chắn 
👉 Trẻ học: Giải quyết vấn đề. Tư duy thử nghiệm 
* Nghệ thuật: Sáng tạo và thể hiện cảm xúc
Sau khi đọc truyện, trẻ được thể hiện cảm nhận:
- Vẽ tranh 
- Nặn hình 
- Làm sản phẩm 
- Đóng kịch 
👉 Ví dụ:
Truyện “Cô bé quàng khăn đỏ”. Trẻ: Vẽ lại nhân vật. Đóng vai diễn lại câu chuyện 
👉 Phát triển: Thẩm mỹ, Cảm xúc, Tự tin 
* Toán học: Lồng ghép nhẹ nhàng
Tôi khai thác các yếu tố toán học trong truyện:
- Đếm số nhân vật 
- So sánh kích thước 
- Phân loại 
👉 Ví dụ: Truyện “Ba chú gấu”. Trẻ: So sánh bát to – vừa – nhỏ. Sắp xếp theo thứ tự 
👉 Giúp trẻ: Phát triển tư duy logic . Nhận biết toán học tự nhiên 
c) Minh họa hoạt động tích hợp STEAM hoàn chỉnh
* Ví dụ: Truyện “Ba chú lợn con”
	STT
	Lĩnh vực
	Hoạt động của trẻ

	1
	Khoa học
	Tìm hiểu vật liệu nào chắc hơn

	2
	Công nghệ
	Xem video về các loại nhà

	3
	Kĩ thuật
	Xây nhà bằng que, ống hút

	4
	Nghệ thuật
	Trang trí ngôi nhà

	5
	Toán học
	Đếm số ngôi nhà, so sánh độ cao


👉 Trẻ được: Trải nghiệm toàn diện. Học qua chơi. Hiểu sâu ý nghĩa câu chuyện 
d) Hiệu quả của việc tích hợp STEAM vào đọc sách
Sau khi áp dụng, tôi nhận thấy:
- Trẻ hứng thú và chủ động hơn trong hoạt động đọc 
- Khả năng: Quan sát, Suy luận, Sáng tạo được nâng cao rõ rệt 
- Trẻ không chỉ “nghe – nhớ” mà còn: Biết vận dụng, Biết khám phá 
- Hình thành: Tư duy khoa học, Kỹ năng giải quyết vấn đề 
👉 Đặc biệt, trẻ bắt đầu yêu thích sách vì được trải nghiệm, không bị ép buộc
👉 “Khi tích hợp STEAM vào hoạt động đọc, mỗi câu chuyện không chỉ là bài học về ngôn ngữ mà còn trở thành một hành trình khám phá khoa học, sáng tạo nghệ thuật và phát triển tư duy toàn diện cho trẻ.”
3.3. Khuyến khích trẻ sáng tạo từ nội dung sách (viết sâu)
Ở lứa tuổi 5–6, trẻ không chỉ tiếp nhận câu chuyện mà còn có nhu cầu tưởng tượng, biến đổi và sáng tạo theo cách riêng của mình. Vì vậy, tôi luôn tạo cơ hội để trẻ không chỉ “nghe và nhớ” mà còn được suy nghĩ, thể hiện và sáng tạo từ chính nội dung sách.
a) Nguyên tắc tổ chức
- Tôn trọng ý tưởng riêng của trẻ, không áp đặt “đúng – sai” cứng nhắc 
- Khuyến khích mọi trẻ đều được tham gia 
- Tạo môi trường: Cởi mở, Thoải mái, Không áp lực 
- Giáo viên đóng vai trò: Gợi mở, Khuyến khích, Động viên 
👉 Mục tiêu: giúp trẻ dám nghĩ – dám nói – dám sáng tạo
b) Các hình thức khuyến khích sáng tạo
* Sáng tạo trong kể chuyện
Sau khi nghe truyện, tôi không yêu cầu trẻ kể lại y nguyên mà:
Cho trẻ: Kể theo cách hiểu của mình. Sử dụng ngôn ngữ riêng. Thêm lời thoại cho nhân vật 
👉 Ví dụ: Truyện “Cô bé quàng khăn đỏ”. Trẻ có thể kể lại với giọng điệu khác , Tự nghĩ thêm lời nói của nhân vật 
👉 Giúp trẻ: Phát triển ngôn ngữ, Tăng khả năng diễn đạt 
* Sáng tạo thay đổi tình huống, kết thúc truyện
Tôi đặt câu hỏi mở: “Nếu con là nhân vật, con sẽ làm gì?” , “Con muốn câu chuyện kết thúc như thế nào?” 
👉 Ví dụ: Truyện “Ba chú lợn con”. Trẻ có thể: Nghĩ cách xây nhà chắc hơn, Tưởng tượng thêm nhân vật mới 
👉 Giúp trẻ: Phát triển tư duy linh hoạt. Biết suy nghĩ độc lập 
* Sáng tạo nhân vật và nội dung mới
- Trẻ được: Tạo thêm nhân vật, Đặt tên, Xây dựng câu chuyện mới 
👉 Ví dụ: Sau truyện “Chú thỏ thông minh”. Trẻ sáng tạo thêm: Một người bạn của thỏ, Một tình huống mới 
👉 Khuyến khích trí tưởng tượng phong phú
* Sáng tạo qua hoạt động tạo hình
- Trẻ: Vẽ tranh theo truyện, Nặn nhân vật, Làm sách mini 
👉 Ví dụ: Truyện “Nàng tiên cá”. Mỗi trẻ vẽ một “nàng tiên cá” khác nhau 
👉 Không có sản phẩm nào giống nhau → thể hiện cá tính riêng
* Sáng tạo qua đóng kịch và nhập vai
- Trẻ: Tự chọn vai. Tự xây dựng lời thoại. Biểu diễn theo nhóm 
👉 Ví dụ: Truyện “Chú dê đen”. Trẻ có thể: Thay đổi cách nói chuyện, Sáng tạo thêm tình huống 
👉 Giúp trẻ: Tự tin, Phát triển kỹ năng giao tiếp 
c) Vai trò của giáo viên trong thúc đẩy sáng tạo
Để hoạt động đạt hiệu quả, tôi luôn:
- Sử dụng câu hỏi mở thay vì câu hỏi có sẵn đáp án 
- Khích lệ, khen ngợi mọi ý tưởng của trẻ 
- Không so sánh trẻ với nhau 
- Tạo cơ hội cho tất cả trẻ được thể hiện 
👉 Tôi nhận thấy: Khi trẻ được tôn trọng, trẻ sẽ tự tin và sáng tạo hơn rất nhiều
d) Hiệu quả đạt được
Sau khi áp dụng:
- Trẻ mạnh dạn: Phát biểu ý kiến. Kể chuyện trước tập thể 
- Nhiều trẻ: Có ý tưởng độc đáo. Biết sáng tạo nội dung mới 
- Trẻ: Yêu thích hoạt động đọc sách hơn . Không còn thụ động nghe kể 
👉 Quan trọng nhất: Trẻ không chỉ tiếp nhận câu chuyện mà còn trở thành “người sáng tạo câu chuyện”
👉 “Khi được khuyến khích sáng tạo, mỗi đứa trẻ không chỉ là người đọc sách mà còn trở thành người viết tiếp câu chuyện của riêng mình.”
3.5. Tạo môi trường đọc mở và thân thiện 
Đối với trẻ mầm non, môi trường có vai trò đặc biệt quan trọng trong việc hình thành thói quen và hứng thú đọc sách. Một không gian đọc thân thiện, hấp dẫn sẽ giúp trẻ tự nhiên tìm đến sách, yêu thích việc đọc mà không cần ép buộc. Vì vậy, tôi chú trọng xây dựng môi trường đọc theo hướng mở – linh hoạt – gần gũi – kích thích trải nghiệm.
a) Nguyên tắc xây dựng môi trường đọc
- Lấy trẻ làm trung tâm, phù hợp với: Chiều cao, Tầm nhìn, Khả năng của trẻ 5–6 tuổi 
- Đảm bảo: An toàn, Thẩm mỹ, Dễ sử dụng 
- Không gian: Mở, linh hoạt, Có thể thay đổi theo chủ đề 
- Tạo cảm giác: Thoải mái, Gần gũi như “góc riêng của trẻ” 
b) Xây dựng góc thư viện trong lớp học
Tôi thiết kế góc thư viện theo hướng:
- Giá sách thấp, vừa tầm với trẻ 
- Sách được phân loại: Truyện tranh, Truyện cổ tích, Sách khoa học đơn giản 
- Trang trí: Màu sắc nhẹ nhàng, Hình ảnh sinh động, Thảm ngồi êm 
Đặc biệt:
- Sách được trưng bày “mặt bìa hướng ra ngoài” để thu hút trẻ 
- Thường xuyên thay đổi sách theo chủ đề 
👉 Giúp trẻ: Dễ lựa chọn, Hứng thú ngay từ cái nhìn đầu tiên 
c) Xây dựng môi trường đọc mở ngoài lớp học
Không chỉ giới hạn trong lớp, tôi còn tận dụng các không gian khác:
- Hành lang lớp học 
- Góc sân trường 
- Khu vực “thư viện xanh” 
Tại đây: Bố trí ghế ngồi nhỏ, thảm, Treo tranh, bảng truyện, Đặt các hộp sách nhỏ 
👉 Trẻ có thể: Đọc sách mọi lúc, mọi nơi, Chia sẻ sách với bạn 
d) Khuyến khích trẻ chủ động trong hoạt động đọc
Tôi tạo cơ hội để trẻ: Tự chọn sách theo sở thích, Tự quyết định: Đọc một mình, Đọc cùng bạn, Tự sắp xếp lại sách sau khi đọc 
Đồng thời, tôi hướng dẫn trẻ: Cách giữ gìn sách, cách lật sách đúng, Cách chia sẻ sách với bạn 
👉 Hình thành: Thói quen đọc, ý thức giữ gìn sách 
e) Tạo môi trường đọc mang tính tương tác
Để môi trường không “tĩnh”, tôi bổ sung:
- Bảng “giới thiệu sách hay trong tuần” 
- Góc trưng bày: Sản phẩm vẽ từ sách, sách mini do trẻ làm 
- Không gian để trẻ: Kể chuyện, chia sẻ cảm nhận 
👉 Biến góc đọc thành: Nơi giao tiếp, nơi thể hiện ý tưởng 
f) Phối hợp với phụ huynh mở rộng môi trường đọc
- Vận động phụ huynh: Ủng hộ sách, tạo góc đọc tại nhà 
- Hướng dẫn cha mẹ: 
- Đọc sách cùng con 
- Tạo thói quen đọc hàng ngày 
👉 Môi trường đọc được mở rộng từ: Nhà trường → gia đình 
g) Hiệu quả đạt được
Sau khi xây dựng môi trường đọc mở và thân thiện:
- Trẻ chủ động tìm đến góc sách 
- Thời gian trẻ tham gia đọc tăng rõ rệt 
- Trẻ: Biết lựa chọn sách, biết chia sẻ với bạn, hình thành thói quen đọc sách hàng ngày và giữ gìn sách .
👉 Góc đọc không còn là “một khu vực” mà trở thành một phần quen thuộc trong hoạt động hàng ngày của trẻ
👉 “Một môi trường đọc thân thiện không chỉ giúp trẻ tiếp cận sách, mà còn nuôi dưỡng tình yêu đọc một cách tự nhiên và bền vững.”
4. Hiệu quả đạt được (viết sâu, có so sánh và phân tích)
Sau khi triển khai đồng bộ các biện pháp đổi mới hoạt động đọc sách theo hướng trải nghiệm và sáng tạo gắn với STEAM trong lớp mẫu giáo 5–6 tuổi, tôi nhận thấy những chuyển biến rõ rệt, tích cực và bền vững trên nhiều phương diện:
4.1. Sự thay đổi về hứng thú và thói quen đọc của trẻ
So với thời điểm đầu năm học:
- Tỷ lệ trẻ hứng thú tham gia hoạt động đọc sách tăng từ khoảng 50% lên 95% 
+ Trẻ chủ động: Tìm đến góc thư viện, lựa chọn sách theo sở thích 
+ Hình thành thói quen: Đọc sách hàng ngày, xem sách trong giờ chơi, giờ hoạt động góc 
+ Đặc biệt, nhiều trẻ trước đây thụ động, ít tham gia nay đã: Chủ động cầm sách, hào hứng tham gia kể chuyện. 
4.2. Phát triển mạnh mẽ năng lực ngôn ngữ và giao tiếp
- Tỷ lệ trẻ có khả năng kể lại nội dung truyện tăng từ 40% lên 85% 
- Trẻ: Sử dụng câu đầy đủ hơn, biết diễn đạt suy nghĩ rõ ràng 
- Nhiều trẻ: Biết sáng tạo lời thoại, biết kể chuyện theo cách riêng 
Trẻ không chỉ “nhớ truyện” mà đã biết kể – biết diễn đạt – biết sáng tạo
4.3. Phát triển tư duy và khả năng sáng tạo
Thông qua các hoạt động STEAM:
- Trẻ biết: Đặt câu hỏi, dự đoán kết quả, thử nghiệm và rút kinh nghiệm 
- Nhiều trẻ: Sáng tạo cách giải quyết vấn đề, biết thay đổi nội dung câu chuyện 
- Trẻ hình thành: Tư duy linh hoạt, khả năng tưởng tượng phong phú 
4.4. Hình thành kỹ năng xã hội và sự tự tin
- Trẻ mạnh dạn hơn khi: Tham gia hoạt động nhóm, trình bày ý kiến trước tập thể 
- Biết: Hợp tác với bạn, chia sẻ sách, lắng nghe người khác 
-  Trẻ phát triển: Kỹ năng giao tiếp, tinh thần hợp tác, sự tự tin 
4.5. Hiệu quả đối với phụ huynh
[bookmark: _GoBack]- Tỷ lệ phụ huynh đọc sách cùng con tăng từ khoảng 25% lên 70–75% 
- Phụ huynh:
+  Quan tâm hơn đến việc lựa chọn sách.
+ Chủ động phối hợp với giáo viên. Nhiều gia đình: 
+ Xây dựng góc đọc tại nhà 
-  Tạo được sự liên kết chặt chẽ giữa nhà trường và gia đình trong phát triển văn hóa đọc
4.6. Hiệu quả đối với giáo viên và nhà trường
- Giáo viên: 
+ Nâng cao năng lực tổ chức hoạt động STEAM 
+ Đổi mới phương pháp dạy học 
- Môi trường lớp học: Trở nên sinh động, hấp dẫn hơn 
- Hoạt động đọc sách: 
+ Không còn mang tính hình thức 
+ Trở thành hoạt động thường xuyên, có chiều sâu 
4.7. Ý nghĩa lâu dài
Việc đổi mới hoạt động đọc sách không chỉ mang lại hiệu quả trước mắt mà còn có ý nghĩa bền vững:
- Góp phần hình thành: 
+ Thói quen đọc sách 
+ Tình yêu với tri thức 
+ Tạo nền tảng cho: Tự học, học tập suốt đời 
-  Đây chính là bước khởi đầu quan trọng để xây dựng văn hóa đọc trong nhà trường và cộng đồng
 “Từ những trang sách đầu đời, trẻ không chỉ học cách đọc mà còn học cách suy nghĩ, sáng tạo và trưởng thành.”
III. KẾT LUẬN
Trong bối cảnh giáo dục hiện đại không ngừng đổi mới, việc phát triển văn hóa đọc cho trẻ em không chỉ là một nhiệm vụ mang tính phong trào mà cần trở thành một quá trình giáo dục có định hướng, có chiều sâu và bền vững. Đặc biệt ở bậc học mầm non – giai đoạn đặt nền móng cho sự hình thành nhân cách – việc khơi dậy niềm yêu thích sách cho trẻ có ý nghĩa vô cùng quan trọng.
Thông qua việc đổi mới hoạt động đọc sách theo hướng trải nghiệm và sáng tạo gắn với giáo dục STEAM, tôi nhận thấy rằng: khi trẻ được học bằng sự khám phá, được tham gia vào quá trình trải nghiệm, được tự do sáng tạo, thì việc đọc sách không còn là hoạt động mang tính thụ động mà trở thành một hành trình đầy hứng thú và ý nghĩa. Trẻ không chỉ tiếp nhận nội dung câu chuyện mà còn biết suy nghĩ, liên hệ, sáng tạo và vận dụng vào thực tế cuộc sống.
Thực tiễn tổ chức tại lớp mẫu giáo 5–6 tuổi cho thấy, việc tích hợp STEAM vào hoạt động đọc sách đã góp phần phát triển toàn diện cho trẻ, từ ngôn ngữ, tư duy, cảm xúc đến kỹ năng xã hội. Quan trọng hơn, trẻ đã dần hình thành thói quen đọc sách một cách tự nhiên, chủ động và tích cực – đây chính là nền tảng quan trọng để xây dựng văn hóa đọc lâu dài.
Bên cạnh đó, quá trình triển khai cũng khẳng định vai trò của người giáo viên không chỉ là người truyền đạt mà còn là người thiết kế môi trường, tổ chức hoạt động và khơi gợi cảm hứng cho trẻ. Việc phối hợp chặt chẽ giữa nhà trường và gia đình cũng là yếu tố quan trọng góp phần lan tỏa văn hóa đọc từ lớp học ra cộng đồng.
Từ những kết quả đạt được, có thể khẳng định rằng việc đổi mới hoạt động đọc sách theo hướng trải nghiệm và sáng tạo là một hướng đi phù hợp với xu thế giáo dục hiện nay, đáp ứng yêu cầu phát triển phẩm chất và năng lực cho trẻ ngay từ những năm đầu đời. Đây không chỉ là giải pháp nâng cao chất lượng giáo dục mà còn là nền tảng góp phần xây dựng một xã hội học tập, nơi mỗi cá nhân đều có ý thức tự học và yêu thích tri thức.
Trong thời gian tới, tôi sẽ tiếp tục nghiên cứu, đổi mới và hoàn thiện hơn nữa các hình thức tổ chức hoạt động đọc sách, đồng thời lan tỏa những kinh nghiệm thực tiễn tới đồng nghiệp và phụ huynh, nhằm góp phần phát triển văn hóa đọc một cách sâu rộng và bền vững trong nhà trường mầm non.
 “Mỗi cuốn sách mở ra một thế giới, và mỗi đứa trẻ được trải nghiệm cùng sách chính là đang từng bước khám phá thế giới ấy bằng chính đôi tay, trí tuệ và trái tim của mình.”
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